Projekat STEAMDIVE okuplja 7 partnera, od kojih svaki doprinosi jedinstvenim
snagama u oblasti obrazovanija, istrazivanja i angazovanja zajednice. Zajedno Cine
dinami¢nu mrezu posvec¢enu unapredenju inkluzivnhog i inovativnog STEAM
obrazovanja.
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STEAMDIVE

Diversity in STEAM

Projekat STEAMDIVE je Erasmus+
inicijativa usmerena na promociju
raznolikosti i inkluzije u obrazovanju
kroz integraciju nauke, tehnologije,
inZenjerstva, umetnosti i matematike
(STEAM) sa drustvenom svescu i
gejmifikacijom.

O cemu se radi u
projektu STEAMDIVE?

Borba protiv diskriminacije: Projekat
se bavi diskriminacijom zasnovanom
na polu i promovise jednake
mogucnosti za sve mlade, ukljucujuéi
LGBTQI+ osobe i uCenike sa
posebnim obrazovnim potrebama
(SEN/SEND).

Podsticanje samoprihvatanja: Cilj je
suzbijanje problema poput stida
zbog izgleda i samoodbacivanja,
narocito kod tinejdzera i
predtinejdzera.

Inovativno obrazovanje:
Kombinovanjem umetnosti, nauke i
tehnologije, projekat razvija
zanimljive obrazovne alate koji
pomazu ucenicima da razumeju i
prihvate razlicitosti.

Kratki filmovi
Glasovi raznolikosti

U sklopu projekta STEAMDIVE, ucenici iz
Grcke, Portugala i Srbije kreirali su tri
originalna kratka filma koji istrazuju
kljucne aspekte razliCitosti,
ravhopravnosti i inkluzije u savremenom
svetu.

Ovi filmovi su rezultat kreativnog i
obrazovnog procesa koji je obuhvatio:

+ Radionice pisanja scenarij sa fokusom
na inkluzivne narative i kreativno
pripovedanje

* ReZijske sesije i probe koje su ucenike
upoznale sa vizuelnim jezikom i
izgradnjom scena

* Snimanje i montazu uz podrsku
nastavnika i profesionalnih mentora

Svaki film se bavi razli¢itim aspektom
inkluzije:
+ Rodni identitet i izrazavanje

+ Kulturno poreklo i rasna razlicitost

+ Posebne obrazovne potrebe i
emocionalna dobrobit

Kratki filmovi pruzili su u¢enicima priliku
da zajedno kreiraju smislene priCe, izraze
svoje stavove i iskuse mo¢ filma kao
sredstva za podizanje drustvene svesti i
razvijanje empatije.

Pogledajte filmove na YouTube kanalu
projekta:

https://www.youtube.com/@steamdive

STEAMDIVE nastavni plan

Vodi¢ za inkluzivno i kreativno
STEAM obrazovanje

STEAMDIVE kurikulum je savremeni
obrazovni vodi¢ namenjen nastavnicima
srednjih Skola, STEAM fasilitatorima i
edukatorima koji rade u raznolikim
obrazovnim sredinama. Razvijen je kroz
saradnju partnera iz Grcke, Poljske,
Portugala, Srbije i Turske, s ciliem da
podrzi inkluzivno i kreativno STEAM
obrazovanje za ucenike uzrasta od 13 do
18 godina. Kurikulum je organizovan u
sedam modula koji kombinuju teorijska
znanja sa prakti¢nim alatima za rad u
ucionici. Obuhvata teme kao $to su:
naucno istraZivanje, reSavanje problema
iz stvarnog Zivota, kriticko misljenje,
digitalno pripovedanje, programiranje,
robotika,

integracija umetnosti u STEM oblasti.

Poseban akcenat stavljen je na digitalnu
pismenost, kulturnu svest i primenu
savremenih tehnologija poput
makerspace-a kako bi se podstakla
prilagodljiva i inkluzivna praksa u nastavi.

STEAMDIVE kurikulum (dostupan za
preuzimanje kao PDF na vise jezika)
osnazuje nastavnike da razvijaju

kreativnost, interkulturalno razumevanje i
analiticko razmisljanje u savremenim
globalnim ucionicama.

Edukativni softver

U okviru projekta STEAMDIVE razvijena
su dva inovativna digitalna alata koji
podrzavaju razli¢itost i kreativnost u
STEAM obrazovanju. Prvi alat, Ogledalo
razlicitosti (MOD — Mirror of Diversity),
predstavlja interaktivno iskustvo
prosirene stvarnosti koje menja crte lica
korisnika kako bi simuliralo razli¢ite
rodne ili rasne identitete. Cilj ovog alata je
podsticanje empatije i razmisljanja o
predrasudama i diskriminaciji.

Drugi alat, Matematika do kubizma
(Maths to Cubism), je interaktivni
umetnicki alat koji korisnicima
omogucava da kreiraju digitalne slike u
kubistickom stilu pomoc¢u geometrijskog
dizajna i matematicke logike. Na taj
nacin, ovaj alat povezuje STEM oblasti sa
vizuelnim umetnostima.

Obe aplikacije podsticu inkluzivno
ucenje, samoproucavanije i
interdisciplinarno razmisljanje, kako kod
ucenika, tako i kod nastavnika.




