O projeto STEAMDIVE retine 7 parceiros, cada um contribuindo com pontos fortes
Unicos em educacao, investigacdo e envolvimento comunitario. Juntos, formam
uma rede dindmica dedicada a promover uma educagdo STEAM inclusiva e
inovadora.
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STEAMDIVE

Diversity in STEAM

O projeto STEAMDIVE é uma iniciati-
va Erasmus+ focada na promogao da
diversidade e inclusao na educagao
através daintegracao da Ciéncia, Tec-
nologia, Engenharia, Artes e
Matemdtica (STEAM) pela conscién-
cia social e a gamificagao.

O que é 0 STEAMDIVE?

Combate a discriminagao: Aborda a
discriminagdo com enfoque no
género e promove a igualdade de
oportunidades para todos os jovens,
incluindo LGBTQI+ e alunos com ne-
cessidades educativas especiais
(SEN/SEND).

Promogao da autoaceitagdo: Tem
como objetivo combater questdes
como a vergonha do corpo e a auto
rejeicdo, especialmente entre adoles-
centes e pré-adolescentes.

Educagao inovadora: Ao combinar
arte, ciéncia e tecnologia, o projeto
cria ferramentas educativas envol-
ventes que ajudam os alunos a com-
preender e a abragar a diversidade.

Curtas-metragens
Vozes da diversidade

Como parte do projeto STEAMDIVE,
estudantes da Grécia, Portugal e Sérvia
criaram trés curtas-metragens originais
que exploram aspetos fundamentais da
diversidade, equidade e inclusédo no
mundo atual. Esses filmes sdo o
resultado de uma jornada criativa e
educativa que incluiu:

« Oficinas de criagéo de roteiros com foco
em narrativas inclusivas e produgdo de
histérias de forma criativa

+ SessbOes de diregdo e ensaios que
introduziram os estudantes na linguagem
visual e na construgao de cenas

+ Gravagao de imagem e edicdo com o
apoio de educadores e mentores
profissionais

Cada filme aborda uma faceta diferente
da inclusao:

* Identidade e expressao de género
« Contexto cultural e diversidade racial

+ Necessidades educativas especiais e
bem-estar emocional

Os curtas-metragens deram aos alunos a
oportunidade de cocriar histdrias
significativas, expressar as suas
perspetivas e experimentar o poder do
cinema como ferramenta de consciéncia
social e empatia.

Assista aos filmes no canal do YouTube
do projeto:

https://www.youtube.com/@steamdive

Curriculo de STEAMDIVE

Um guia para uma educacgao
STEAM inclusiva e criativa

O Curriculo STEAMDIVE é um guia educa-
tivo inovador concebido para educadores
de varios niveis de ensino, desde o basico
até ao ensino secundario, uma ferramen-
ta facilitadora STEAM e formadores que
trabalham em diversos ambientes de
aprendizagem. Desenvolvido em colabo-
ragdo por parceiros da Grécia, Poldnia,
Portugal, Sérvia e Turquia, apoia uma edu-
cagdo STEAM inclusiva e criativa para
alunos dos 13 aos 18 anos.

O curriculo estd organizado em sete mo-
dulos que combinam conhecimentos ted-
ricos com ferramentas praticas para a
sala de aula, abrangendo tépicos como
investigagao cientifica, resolu¢éo de pro-
blemas do mundo real, pensamento criti-
co, narrativa digital, programagao, roboti-
ca e integragao da arte em STEM. Ele da
énfase a literacia digital, a consciéncia
cultural e ao uso de tecnologias emergen-
tes, como os Laboratdrios de Educacao
Digital (LED) e os Laboratérios Maker,
para promover praticas de ensino adapta-
tivas e inclusivas.

O Curriculo STEAMDIVE (disponivel para
download em PDF em vdrios idiomas)

capacita os educadores a cultivar a criati-
vidade, a compreensao intercultural e o
pensamento analitico nas salas de aula
globais de hoje.

Software Educativo

No &mbito do projeto STEAMDIVE, foram
criadas duas ferramentas digitais inova-
doras para apoiar a diversidade e a criati-
vidade na educagao STEAM.

A primeira, Mirror of Diversity (MOD), é
uma experiéncia de realidade aumentada
ao vivo que transforma as caracteristicas
faciais dos utilizadores para simular dife-
rentes identidades de género ou raciais,
promovendo a empatia e a reflexao sobre
preconceitos e discriminagao.

0 segundo, Maths to Cubism, é uma ferra-
menta de arte interativa onde os utilizado-
res criam pinturas digitais em estilo
cubista através de desenhos geométri-
cos e loégica matemética, unindo as cién-
cias, a tecnologia, a engenharia e as artes
visuais.

Ambas as aplicagdes promovem a apren-
dizagem inclusiva, a autoconsciéncia e o
pensamento interdisciplinar, tanto para
alunos como para educadores.




