Projekt STEAMDIVE skupia 7 partnerow, z ktérych kazdy wnosi unikalne mocne
strony w zakresie edukac;ji, badan i zaangazowania spotecznosci. Wspdlnie tworzg
dynamiczng sie¢ poswiecong rozwojowi wigczajacej i innowacyjnej edukacji
STEAM.
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Projekt STEAMDIVE to inicjatywa
Erasmus+ skupiajgca sie na pro-
mowaniu réznorodnosci i integracji w
edukacji poprzez integracje nauki,
technologii, inzynierii, sztuki i matem-
atyki (STEAM) ze $wiadomosciag
spoteczng i grywalizacja.

O czym jest
STEAMDIVE?

Walka z dyskryminacja: Zajmuje sie
dyskryminacjg ze wzgledu na ptec i
promuje réwne szanse dla wszyst-
kich mtodych ludzi, w tym osob LGBT-
Ql+ i ucznidéw ze specjalnymi potrze-
bami edukacyjnymi (SEN/SEND).

Wspieranie samoakceptaciji: Ma na
celu zwalczanie takich kwestii, jak
zawstydzanie ciata i odrzucanie
siebie, zwtaszcza wsrdd nastolatkdw
i dzieci.

Innowacyjna  edukacja: tgczac
sztuke, nauke i technologie, projekt
tworzy angazujgce narzedzia eduka-
cyjne, ktére pomagajg uczniom zro-
zumie¢ i zaakceptowaé réznorod-
nosc¢.

Filmy krotkometrazowe
Gtosy roznorodnosci

W/ ramach projektu STEAMDIVE ucznio-
wie z Grecji, Portugalii i Serbii stworzyli
trzy -oryginalne filmy krétkometrazowe,
ktdre badajg kluczowe aspekty réznorod-
nosci, rownosci i integracji w dzisiejszym
swiecie. Filmy te sg wynikiem kreatywnej
i edukacyjnej podrézy, ktéra obejmowata:

- warsztaty scenariopisarskie skupiajace
sie na narracjach wigczajgcych i kreatyw-
nym opowiadaniu historii

- Sesje rezyserskie i proby, ktére wprowa-
dzity uczniéw w jezyk wizualny i budowa-
nie scen.

- Filmowanie i montaz wspierane przez
nauczycieli i profesjonalnych mentoréw

Kazdy film dotyczy innego aspektu inte-
gracji:
- Tozsamosc¢ i ekspresja piciowa

- Pochodzenie kulturowe i réznorodnosé
rasowa

- Specjalne potrzeby edukacyjne i dobro-
stan emocjonalny

Filmy krétkometrazowe daty uczniom
mozliwos¢ wspoéttworzenia znaczacych
historii, wyrazania swoich perspektyw i
doswiadczania mocy filmu jako narze-
dzia Swiadomosci spotecznej i empatii.

Filmy mozna obejrze¢ na kanale YouTube
projektu:

https://www.youtube.com/@steamdive.

Program naczania
STEAMDIVE

Przewodnik po wtgczajaceyj |
kreatywnej edukacji STEAM
Program nauczania STEAMDIVE to przy-
sztosciowy przewodnik edukacyjny prze-
znaczony dla nauczycieli szkét srednich,
moderatorow STEAM i treneréw pracuja-
cych w réznych srodowiskach edukacyj-
nych. Opracowany wspdlnie przez partne-
row z Grecji, Polski, Portugalii, Serbii i
Turcji, wspiera integracyjng i kreatywna
edukacje STEAM dla uczniéw w wieku
13-18 lat.

Program nauczania sktada sie z siedmiu
modutdw, ktére taczg wiedze teoretyczng
z praktycznymi narzedziami w klasie,
obejmujac takie tematy, jak badania na-
ukowe, rozwigzywanie rzeczywistych pro-
bleméw, krytyczne myslenie, cyfrowe
opowiadanie historii, programowanie, ro-
botyka i integracja sztuki w STEM. Kia-
dzie duzy nacisk na umiejetnosci cyfro-
we, Swiadomos¢ kulturowa i wykorzysta-
nie nowych technologii, takich jak maker-
spaces, w celu wspierania adaptacyjnych
i integracyjnych praktyk nauczania.

Program nauczania STEAMDIVE (dostep-
ny do pobrania w formacie PDF w wielu
jezykach) umozliwia nauczycielom kulty-
wowanie kreatywnosci, zrozumienia mie-
dzykulturowego i analitycznego myslenia
w dzisiejszych globalnych klasach.

Oprogramowanie edukacyjne

W ramach projektu STEAMDIVE stworzo-
no dwa innowacyjne narzedzia cyfrowe
wspierajgce réznorodnosc¢ i kreatywnosc
w edukacji STEAM.

Pierwsze z nich, Mirror of Diversity (MOD),
to doswiadczenie rzeczywistosci rozsze-
rzonej na zywo, ktore przeksztatca rysy
twarzy uzytkownikéw w symulacje réz-
nych tozsamosci ptciowych lub raso-
wych, promujagc empatie i refleksje na
temat uprzedzen i dyskryminacji.

Druga, Maths to Cubism, to interaktywne

narzedzie artystyczne, w ktérym uzytkow-

nicy generujg cyfrowe obrazy w stylu kubi-

stycznym za pomoca geometrycznego

projektu i logiki matematycznej, fgczac

STEM ze sztukami wizualnymi.
Bl

Obie aplikacje wspierajg integracyjne
uczenie sie, samoswiadomos¢ i interdy-
scyplinarne  myslenie  zaréwno dla
ucznidw, jak i nauczycieli.



